


Program konference

12:00-13:00
13:00-14:00
14:00-15:00
15:00-16:00
16:00-17:00
17:00-18:00
18:00-19:00
19:00-

Jifi Hnidek Zakladni seznameni, Verse

Jifi Hnidek (?) Modelovani

Jan Slastan Animace

Robert Nowak Sitovy rendering na OS Linux
Milan Spacek GameEngine

Jakub Steiner Gimp

Jan Muczka GameEngine, motion tracking

volna diskuze, ...



Blender3D

* 3d modelovaci a animacni nastroj

* |ze v nem vytvaret i interaktivni aplikace

* Siren jako OpenSource

e dostupny na vsech hlavnich platformach
* puvodné interni nastroj v grafickém studiu
* nejpouzivanejsi free 3D nastroj na svete
* www.blender.org




* ACM Siggraph
* OSS

e Stickfish s.r.o.
* PIXEL

e AVU

prague.siggraph.org

WWW.0SS.CZ

www.stickfish.cz

WWW.pixel.cz

WWW.aVvu.CZ




* Cesky webovy portal
- clanky
— novinky
— galerie
— diskuzni forum

¢ pOd é kOVé n I’ pat‘ﬂ’ e Hiavni strana Vﬁlnr ﬁilﬂ ?Eh“'t

Blender

Charakteristika
Download
Odkazy
Tutorialy




Zmeny za posledni rok

* byly vydany 3 hlavni verze
- SoftBodies, TimelLine, ...
* prodalo se uz 10 000 Blender Guide 2.3

e za posledni rok si Blender stahlo 2 mil. lidi
* Blender Foundation ma vyrovnany rozpocet



Orange projekt

* orange.blender.org

* kratky animovany
film vytvoreny
pomoci Blenderu a
dalsich OpenSource
programu




Novinky ve verzi 2.40

* bude nasledovat verze 2.40
e zasadni zmeny v animacnim systemu
- Armatury, Bones, IK, Shapes, NLA, DAG, atd.
* modifikatory
* prepracovany interface

* Google Summer of Code 2005
- IK, Fluid Simulation, Booleans
* spousta drobnych zmeéen a oprav



Verse

* sitovy protokol navrzeny pro 2D/3D aplikace

* umoznuje sdileni dat mezi ruznymi klienty v
realnem Case

* Blender Foundation je soucCast konsorcia,
ktere se podili na jeho vyvoji

* Verse-Blender
* verse.blender.org




Pripravovaneé zmeny

* zmeny Vv rendereru + podpora pro OpenEXR
* sequencer
* integrace dalSich gsoc projektu
- ffmpeg, pytexture, nurbs, verse?
* spousta dalSich neoCekavanych zmen :-)



Nejake otazky?



